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Esta propuesta pretende que, a partir de preguntas poco usuales e ingeniosas, generemos un debate entre los
integrantes del hogar, asi cada uno podra formular sus hipdtesis y luego, entre todos, si no se conoce la

respuesta, buscar la correcta en los medios bibliograficos o digitales.

Las siguientes preguntas estimulan no sélo el pensamiento, sino también la I6gica en los nifios, adolescentes
y jévenes; como asi también el razonamiento, las habilidades comunicacionales y sociales que el aprendizaje

cooperativo propone.

La idea de esta propuesta, no es generar una competencia, sino que podamos acercarnos al conocimiento y
desarrollar habilidades a través de un juego, en donde el simple placer de jugar esta puesto en avanzar dentro
de la persecucién de un objetivo de grupo, contestando correctamente las preguntas, y que serd alcanzado

gracias a la ayuda mutua dentro de las interacciones.

MANOS A LA OBRAL...O MEJOR...;A PENSAR SE HA DICHO!



Pregunta N° 1 -

El padre de Ana tiene 4 hijos:
Pepe, Popi, Pipuy... équién es el

cuarto?
euY :v15INdsIy
Pregunta N°2 -
C 4
Tengo tres manzanas y me ,
quitas dos, é¢cuantas tienes?
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(o8)
s 5/
seuezuew ¢ : V.1S3Inds3y
Pregunta N° 3 d
' 4
Cuantos animales metio Moisés en ’
su arca?

20N and ‘sasiolN ana oN :V1SINds3y




Pregunta N°4 -

¢Qué pesa mas, un kilo de hierro o ’
un kilo de plumas?

jolyy un! ...owsiw ol uesad :¥153NdS3H

Pregunta N°5 -
" 4
¢Como se llama al ascensor en ’
China?
.ugloq la opuelaidV :¥.1SINdS3Iy
Pregunta N°6 -

4
4

Un tren eléctrico viaja desde el norte
hasta el sur, ¢hacia donde echa el
humo?

.0211373)a sa ‘owny Jeyda apand oN :V153INdS3IY




Pregunta N°7 -

¢Cual es la pregunta
que nadie

puede contestar?

éopluliop selsd? :v.1SINds3y

Pregunta N° 8 -

s
¢En qué lugar el jueves va 4
antes que el miércoles?

.oleuoRop | ud (vV.1sandsay

Pregunta N°9 -

2

En una pecera hay 10 pecesy 5 /
de ellos se ahogan, écuantos
quedan?
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Pregunta N°10 -

Un tren descarrila entre Francia ! 4
y Espana, é¢donde entierran a los
supervivientes?

isoain uelsal ...solieasalus ou Joraw saluaiaialadns sol V :V1S3INdS3y

Pregunta N°11 -

La palabra Nevera empieza 4
por N y termina por T, ées
cierto?

1 1od ezeidws eujwial A N Jod ezaidws etansN S W1S3aNndsay

Pregunta N°12 d

¢
¢Qué va hacia arriba y también va V 4
hacia abajo pero siempre esta en el

mismo lugar?

.seusledsa sel :V1SINAS3IH




Pregunta N°13 -

¢Qué meses tienen 28 dias?

.selp 82 uauall ugiquwel sewap so| sopol ‘olaigad ap sewaspe ‘sopol V1SINGSIN

Pregunta N°14 -
L4

Antes de que el Monte Everest fuera ’
descubierto, ¢cual era la montana
mas alta?

.0laIgnasap uetsigny o] ou anbune ‘Isaiand aluolN 3 :'¥153Nds3y

Pregunta N°15 ~

' 4
Un conductor de camion baja una /
calle en sentido contrario, se cruza

con un coche de policia y no le

detiene, épor qué?

.91d e eq1 40}onpuod |3 ¢opuaidnpuod eqi enb orip uainD? :¥.1SINdS3y




Pregunta N°16 -

¢Qué es eso que si lo guardas, lo
tienes y, si lo compartes, no lo
tendras jamas?

.0lamasun :¥1sInds3d

Pregunta N°17 -
&

b
¢Qué paso ayer en Paris de 6 a 7?

ejoy eun :V1SINds3y

Pregunta N°18 -
&

b
¢Como se escribe dormiendo o

durmiendo?

olaidsap aqliase as ‘edauew eunbuju ad :V.1S3INdsS3y




Pregunta N°19 /

¢Quién es el hermano del hijo de ,
mi padre?

.oueuuay N :V1sInds3y

Para asentar las bases en las capacidades de razonamiento y 6gica en los estudiantes, podemos recurrir a los

juegos que estimulan la comparacién, las semejanzas y diferencias, el ingenio y la creatividad.

Aqui van algunas sugerencias:

X

Los rompecabezas ayudan a estimular el pensamiento I6gico. Hay que encajar piezas, analizar sus
formas, tamafios para encontrar su posicién correcta. Hay miles en el mercado, de distintas

tematicas y tamafos.

Todos sabemos de los beneficios del ajedrez para estimular la [6gica y el pensamiento de los
nifios. Es un juego muy indicado para estimular la estrategia. Ademds, aumenta el cociente
intelectual, mejora la creatividad, aumenta la memoria y la concentracién, y ensefia a los nifios a

resolver problemas.

Opcidn para fabricarlo: https://www.youtube.com/watch?v=WdQPk09z9FA




Ademas de muy divertido, el tetris es til y muy indicado para fomentar el pensamiento Iégico de
los nifios. También estimula la concentracidn, el pensamiento |gico, la imaginacidn, creatividad

y coordinacién entre el ojo y la mano.
Opcion para fabricarlo:

https://www.youtube.com/watch?v=hnt4YH7hjjq

El juego de los palitos de colores, en el que tenemos que ir quitando los palos evitando que los

demads se caigan, estimula la capacidad de razonamiento de los nifios y despierta la estrategia.
Opcién para fabricarlo:

https://www.youtube.com/watch?v=yKXNBaBGArU

Este es un juego que promueve la concentracion de los nifios. Al tener que encajar piezas para

formar una torre y que no se caiga, los nifios estaran potenciando su ldgica y pensamiento.

Se trata de uno de los juegos mas inteligentes para los nifios. Mds que légica, los nifios
aprenderan aprenderdn a resolver las dificultades siguiendo la légica y enfrentandose a los

errores y riesgos.

También conocido por Ceros y Cruces, este juego es estupendo para estimular la inteligencia,

despertar el razonamiento y la légica.

Es un juego matematico que puede estimular la concentracidn, el razonamiento y el pensamiento

de los nifios. Hay de varios niveles, asi que empezar por el mas facil.



Un juego que despierta diferentes habilidades en los nifios. Aumenta la capacidad de estrategia.

Es unvideo juego que se puede descargar desde un celulary consiste en una trivia de preguntas

sobre, Historia, Deportes, Quimica, Arte y Entretenimiento.
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